
INDESIGN CS3 
 

1. Nivel/etapa al que se dirige la actividad: 
Aprender de forma cómoda, rápida y sencilla a utilizar el programa Adobe InDesign. El 
curso parte desde 0, no se requieren conocimientos previos.  Con los temas 
multimedia (videotutoriales), escuchamos y vemos en pantalla las explicaciones del 
profesor, de esta forma aprendemos InDesign de forma cómoda y sencilla.. 
Nivel del curso: Bajo. 
 

2. Horas de duración: 
20 horas.   

  
3. Número máximo de participantes: 

ON-LINE. 
 
 

4. Criterios de evaluación y calificación: 

 El alumno deberá realizar una serie de ejercicios, cuyo objetivo será el 
comprobar que se ha adquirido un manejo completo de las herramientas 
presentadas en el curso.  

 
OBJETIVOS: 

 

• Que el alumno aprenda de la forma más cómoda y sencilla el programa 
InDesign.  

 
 

CONTENIDO: 
 
TEMAS MULTIMEDIA 

1. Interface CS 

2. Página maestra 

3. Color 

4. Herramientas de dibujo I 

5. Herramientas de dibujo II 

6. Herramientas de dibujo III 

7. Herramientas de dibujo IV 

8. Herramientas de dibujo V 

9. Tablas 

10. Capas 

11. Herramienta Insertar Notas 

12. Texto en columna 

13. Colocar imágenes  

14. Crear archivo PDF 

 



 

EJERCICIOS Y EJEMPLOS DETALLADOS 

1- Crear artículo de revista I 

2- Crear artículo de revista II 

3- Crear artículo de revista III 

4- Crear artículo de revista IV 

5- Texto utilizado 

6- Trabajar con transparencias 

7- Creación de un Cartel 

8- Presentación de un menú I 

9- Presentación de un menú II Soluciones ejercicios 


