DELINEANTE DE LA CONSTRUCCION. EXPERTO EN
AUTOCAD

Nivel/etapa al que se dirige la actividad:

La representacidn grafica y la interpretacion de planos hoy en dia, forman parte del
conocimiento de cualquier técnico que quiera dominar el lenguaje grafico necesario
para comprender y poder trabajar en el mundo de la Ingenieria Industrial como el de la
Arquitectura, Ingenieria o Topografia.

Horas de duracion:
420 horas.

Numero maximo de participantes:
ON-LINE.

OBJETIVOS:

A través de este pack de materiales formativos el alumnado podrd interpretar
el sistema de representacion grafica utilizada en todo tipo de planos, conocer
las normas de representacién de planos para su correcta interpretacién, asi
como realizar dibujos de distintos tipos de objetos con el software.

CONTENIDO:

PARTE 1. INTERPRETACION Y REPRESENTACION DE PLANOS

UNIDAD DIDACTICA 1: INTRODUCCION A LA REPRESENTACION E INTERPRETACION
DE PLANOS

¢ Introduccion

¢ Objetivos del curso

UNIDAD DIDACTICA 2: NORMAS DE REPRESENTACION
¢ Introduccion

e Normas DIN: Deutsches Institut fir Normung - Instituto Aleman de
Normalizacién

Normas ISO: Internacional Organizacion for Standarization
Normas UNE espafiolas
Importancias de las normas




UNIDAD DIDACTICA 3: TIPOLOGIA DE DIBUJOS TECNICOS Y FORMALES

e Introduccion

e C(lasificacién de dibujos
e Tipos de formatos

UNIDAD DIDACTICA 4: LINEAS
¢ Introduccién

e Anchura de lineas

e Espaciamiento entre las lineas
Orden de prioridad de las lineas coincidentes
Terminacion de las lineas de referencia
Orientaciones sobre la utilizacién de las lineas

UNIDAD DIDACTICA 5: ESCALAS

¢ Introduccion

e Tipos de escalas
e Escala gréfica, numérica y unidad por unidad
* Elescallimetro

UNIDAD DIDACTICA 6: ACOTAMIENTO
e Introduccion

e Tipos de acotacion

e Funcionalidad de las cotas
Normas generales de acotacion
Elementos de acotacion
Lineas de cota
Lineas auxiliares de cota
Lineas de referencia
Extremos e indicacién de origen
Cifras de cota
Letras y simbolos complementarios
Disposicidn de las cotas en los dibujos técnicos
Casos particulares

UNIDAD DIDACTICA 7: SISTEMAS DE REPRESENTACION DE PLANOS (1)
e Introduccion

* Vistas convencionales

e Sistemas de proyeccidn normalizados
Vistas particulares
Cortes, secciones y roturas
Otros convencionalismos en Dibujo Técnico




UNIDAD DIDACTICA 8: SISTEMAS DE REPRESENTACION DE PLANOS (I1)

Fundamentos de los sistemas de representacion
Sistema diédrico o de Monge

Sistemas Axonométrico

Introduccion al Sistema Acotado

Perspectiva conica

UNIDAD DIDACTICA 9: LOS PLANOS EN LA CONSTRUCCION (ARQUITECTURA)

Introduccion

Plano de situacion, Emplazamiento y Planeamiento
Planos de Planta

Planos de Distribucién

Planos de Albaiiileria

Planos de Acabados

Elementos

Ejemplos de planos

Planos de Alzado

Planos de Seccidn o Plano de Corte vertical
Planos de Seccién Constructiva y Detalles
Planos de Cimentacién y Estructura

Planos de Carpinteria

UNIDAD DIDACTICA 10: LOS PLANOS DE INSTALACIONES (INGENIERIA)

Introduccidn

Planos de Saneamiento
Planos de Fontaneria

Planos de Gas

Planos de Electricidad

Planos de Telecomunicaciones
Planos de Climatizacion

UNIDAD DIDACTICA 11: LOS PLANOS DE TOPOGRAFIA

Introduccion

Sistema de Representaciéon Acotado

Aplicacidn a la resolucion de cubiertas de edificios
Representacidn de la corteza terrestre

PARTE 2: AUTOCAD 2013.2DY 3D

UNIDAD DIDACTICA 1: INTERFAZ DEL USUARIO

Introduccion a Autocad
Herramientas de la ventana de aplicacion
Ubicaciones de herramientas




UNIDAD DIDACTICA 2: COORDENADAS Y UNIDADES

Trabajo con diferentes sistemass de coordenadas SCP
Coordenadas cartesianas, polares

Unidades de medida, angulos, escala y formato de las unidades
Referencia a objetos

UNIDAD DIDACTICA 3: COMENZAR UN PROYECTO

Abrir y guardar dibujo
Capas

Vistas de un dibujo
Conjunto de planos
Propiedades de los objetos

UNIDAD DIDACTICA 4: DIBUJAR

Designacion de objetos
Dibujo de lineas

Dibujo de rectangulos
Dibujo de poligonos
Dibujo de objetos de lineas multiples
Dibujo de arcos

Dibujo de circulos
Dibujo de arandelas
Dibujo de elipses
Dibujo de splines
Dibujo de polilineas
Dibujo de puntos
Dibujo de tablas
Dibujo a mano alzada
Notas y rétulos

UNIDAD DIDACTICA 5: OTROS ELEMENTOS DE DIBUJO

Bloque

Sombreados y degradados
Regiones

Coberturas

Nube de revision

UNIDAD DIDACTICA 6: MODIFICAR OBJETOS

Desplazamiento de objetos

Giros de objetos

Alineacion de objetos

Copia de objetos

Creacidn de una matriz de objetos
Desfase de objetos




Reflejo de objetos

Recorte o alargamiento de objetos

Ajuste del tamafio o la forma de los objetos
Creacion de empalmes

Creacién de chaflanes

Ruptura y unién de objetos

Disefio parametrizado por restricciones

UNIDAD DIDACTICA 7: ACOTAR
e Introduccion

e Partes de una cota

e Definicion de la escala de cotas
Ajustar la escala general de las cotas
Creacion de cotas
Estilos de cotas
Modificacion de cotas

UNIDAD DIDACTICA 8: CONTROL DE VISTAS DE DIBUJO
e Cambio de vistas

e Utilizacién de las herramientas de visualizacion
e Presentacién de varias vistas en espacio modelo

UNIDAD DIDACTICA 9: MODELOS 3D
e Creacion, composicion y edicidn de objetos sélidos

e Creacion de sdlidos por extrusion, revolucidn, barrer y solevar

UNIDAD DIDACTICA 10: CREACION DE MALLAS
e Presentacién general de la creacidn de mallas

e Creacion de primitivas de malla 3D

e Construccion de mallas a partir de otros objetos
Creacién de mallas mediante conversion
Creacion de mallas personalizadas (originales)
Creacién de modelos aldmbricos
Adicidn de altura 3D a los objetos

UNIDAD DIDACTICA 11: FOTORREALISMO

e Elcomando Render

e Tipos de renderizado

* Ventana Render
Otros controles del panel Render
Aplicacidn de fondos
lluminacion del disefio
Aplicacidn de materiales




